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Когнитивные способности – растущий спрос 
52%; 
Системные способности – 42%;
Решение сложных проблем – 40%;
Навыки создания контента - 40%;
Общие навыки – 37%;
Навыки общения – 37%;
Навыки управления ресурсами – 36%;
Технические навыки – 33%;
Физические навыки – 4%.



1.Концепция преподавания учебного 

предмета «Технология»

•введение в контекст создания и использования современных  и традиционных технологий; 

•получение опыта персонифицированного действия … в процессе разработки  технологических  

решений;

•введение в мир профессий;

2. Новый ФГОС ООО  по технологии

• сформулированность целостного представления о техносфере, сущности технологической культуры и 

культуры труда…;

• сформированность представлений о современном уровне технологий, понимания трендов 

технологического развития….цифровых технологий, искусственного интеллекта, 

роботизированных систем…. 

•овладение методами  учебно-исследовательской и проектной деятельности…

3.  Примерная  рабочая программа по технологии



Примерная программа. Содержательные линии

• Линия «Технология», нацеленная на формирование всего спектра знаний о сути технологии как 
последовательности взаимосвязанных этапов, операций и действий работы с данным материалом, 
направленной на достижение поставленной цели или получении заданного результата. Данная линия 
является системообразующей для всего курса технологии: от изучения материалов и инструментов их 
обработки в 5-ом классе до целостной реализации технологической цепочки в 8-м и 9-ом классах.    

• Линия «Моделирование» направлена на конструирование и использование  в познавательной и 
практической деятельности  модели, как объекта-заменителя, отражающего наиболее существенные 
стороны изучаемого объекта, с точки зрения решаемой задачи, что открывает широкие возможности для 
творчества, вплоть до создания новых технологий. 

• Линия «Проектирование», в рамках которой происходит  освоение проектной деятельности в полном цикле: 
от постановки задачи до получения конкретных, значимых результатов, при этом активно используются 
методы и инструменты современной профессиональной деятельности: программные сервисы, когнитивные 
методы и инструменты.  Изготовление любого изделия на уроках технологии имеет своей целью, прежде 
всего, получение практики проектной деятельности. 

• Линия «Профессиональная ориентация», в отличие от остальных содержательных линий носит, 
преимущественно, информационный характер. 
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Производство и технология Технология обработки материалов и пищевых 
продуктов



ЗD – моделирование, макетирование 
и прототипирование  

Робототехника Компьютерная 
графика, черчение



Уровни освоения технологий
А – уровень понимания (сущности технологического подхода); 

В – уровень пользователя; 
С – уровень когнитивно – продуктивный (создание технологий).

Структура современнго курса технологии

2 инвариантных модуля + вариативный модуль/и

Весь спектр знаний:

• предметное, или фактографическое знание, которое складывается из
• набора количественных и качественных характеристик изучаемых объектов;
• алгоритмическое (процедурное) знание – знание методов, способов, процедур,

приводящих к конкретному результату при соблюдении определенных условий;
• понятийное, или концептуальное знание, складывающееся из понимания  сути 
совокупности терминов, применяемых в той или иной предметной  области;
• методологическое знание – знание общих закономерностей изучаемых
явлений и процессов.



МЕТАПРЕДМЕТНОСТЬ ТЕХНОЛОГИИ – ВАЖНОСТЬ ДЛЯ ВСЕХ 
ПРЕДМЕТОВ

Глава 7. Задачи и технологии их решения 
§.16. Учимся читать
§.17. Учимся обозначать
§.18. Учимся думать
§.19. Учимся запоминать
§.20. Учимся представлять 
информацию
§.21. Учимся писать
§.22. Учимся общаться
§.23. Учимся решать задачи
§.24. Учимся исследовать
§.25. Учимся работать над проектом

Глава 6. Основы информационно-когнитивных
технологий
§.22. Данные, информация, знание 
§.23. Информационные процессы и ресурсы
§.24. Формализация и моделирование

5-6 класс

7-9 класс



Алгоритм – технология - проект
Простейшим примером технологии является алгоритм: «Точная и понятная последовательность
действий, направленная на достижение поставленной цели или решении поставленной задачи»
(А.П.Ершов). Основное свойство алгоритма – возможность его формального исполнения, что
позволяет полностью автоматизировать процесс его исполнения.

Технология – более развернутое описание процесса создания (построения) объекта (модели) с  
заранее заданными свойствами. Он включает в себя, по крайней мере, три компонента:
-действий с примитивами;
-операций: 
-совокупности действий, выполняемых на одном рабочем месте;
-этапов: каждый этап представляет собой совокупность операций образующих некую 
целостность,  реализация последовательности этапов ведет к созданию искомого объекта. Если 
технологию как описание последовательности этапов, операций и действий пополнить  
описанием необходимых инструментов и ресурсов, необходимых для осуществления  
технологического процесса, то можно говорить о проекте, целью которого является создания 
данного  объекта (модели).

Таким образом, каждый элемент цепочки:



3D-моделирование — это создание трехмерных 
изображений и компьютерной графики с помощью
специальногософта.
В  современноммире — это востребованнаясфера
деятельности: 75% каталога «ИКЕА»выполнено в 3D,
Facebook купил компанию- производителя очков
дополненной реальности Oculus Rift за 2,3 млрд долларов,
чтобы создаватьигровой и телеконтент.



ПРОЕКТНОЕ ОБУЧЕНИЕ 

и 3D - моделирование 

SketchUp — программа для 3D -

моделирования. 

Позволяет создавать относительно

простые объекты, такие как:

архитектурные строения, предметы

мебели, интерьера и т.д.



Технология решения задач с использованием 
робототехнического оборудования

• Анализ задания и определение этапов реализации.

• Проектирование и моделирование робототехнического изделия.

• Конструирование робототехнического изделия (в том числе с помощью 
конструктора и визуальных средств). 

• Определение начальных данных и конечного результата: что «дано» и что 
требуется «получить».

• Разработка алгоритма реализации роботом заданного результата

• Реализация алгоритма (в том числе с использованием визуальных средств, 
создание прототипа).

• Тестирование робототехнического изделия.

• Отладка и оценка полноты и точности выполнения задания роботом.



Граф взаимосвязей формируемых УУД и этапов 
технологии реализации задания
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https://uchitel.club/

Просвещение. Поддержка

► Портал, на котором собраны материалы в  
помощь учителям и родителям для 
организации обучения 

► Консультации при выполнении домашних 
заданий в видеоформате

► Обмен лучшими практиками, их 
апробация и распространение в 
сотрудничестве с органами управления 
образованием

© АО «Издательство «Просвещение», 2021

https://uchitel.club/
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Группа компаний «Просвещение»

Адрес: 127473, г. Москва, ул. Краснопролетарская, д. 16, стр. 3, подъезд 8, бизнес-центр 

«Новослободский»

Горячая линия: vopros@prosv.ru

Хотите купить?

- Оптовые закупки: отдел по работе с государственными заказами тел.: +7 (495) 
789-30-40, доб. 41-44, e-mail: GTrofimova@prosv.ru,  

- Розница: самостоятельно заказать в нашем интернет-магазине shop.prosv.ru 

СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ!

Отдел методической поддержки педагогов и ОО
Ведущий методист  

e-mail 

Instagram: @
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