
Применение игровых технологий в 

процессе подготовки обучающихся 

к ОГЭ по истории

Ткаченко Марина 

Леонидовна

Учитель истории и обществознания 

МБОУ СОШ № 13, станица 

Привольная, Каневской район

«Лучшие практики подготовки к итоговой аттестации на 

основе анализа результатов оценочных процедур по 

истории и обществознанию»



Если учитель имеет только любовь к делу, 

он будет хороший учитель. 

Если учитель имеет только любовь к ученику, как отец, 

мать, - он будет лучше того учителя, который прочел

все книги, но не имеет любви ни к делу, ни к ученикам. 

Если учитель соединяет в себе любовь к делу и к ученикам, 

он – совершенный учитель.

Лев Толстой



 знание основных дат, этапов и ключевых событий истории России и мира с 

древности до 1914 г., выдающихся деятелей отечественной и всеобщей 

истории, важнейших достижений культуры и систем ценностей, 

сформировавшихся в ходе исторического развития, изученных видов 

исторических источников;

 определение последовательности и длительности важнейших событий 

отечественной и всеобщей истории;

 использование данных различных исторических и современных источников 

(текста; схем; иллюстративного, статистического материала) при ответе на 

вопросы, решении различных учебных задач; сравнение свидетельств разных 

источников;

 работа с исторической картой;

 соотнесение общих исторических процессов и отдельных фактов;

 умение группировать исторические явления и события по заданному признаку;

 объяснение смысла изученных исторических понятий и терминов;

 выявление общности и различия сравниваемых исторических событий и 

явлений;

 определение причин и следствий важнейших исторических событий.

ОГЭ обеспечивает проверку результатов освоения основной 

образовательной программы основного общего образования по 

истории:



Содержательный анализ выполнения заданий КИМ ОГЭ 

№ задания Средний % 

усвоения

Проверяемые элементы содержания/умения

Базовый уровень

№ 3 56,5% Объяснение смысла изученных исторических понятий и терминов

№ 14 55,6% Использование данных различных исторических и современных 

источников (текста; схем; иллюстративного, статистического материала) 

при ответе на вопросы

Повышенный уровень 

№ 2 47,7% Определение последовательности и длительности важнейших событий 

отечественной и всеобщей истории

№ 9 52,8 Работа с исторической картой

№ 18 50% Использование данных различных исторических и современных 

источников (текста; схем; иллюстративного, статистического материала) 

при решении различных учебных задач

№ 21 45% Определение причин и следствия важнейших исторических событий 

№ 22 50% Использование данных различных исторических и современных 

источников (текста; схем; иллюстративного, статистического материала) 

при ответе на вопросы, решении различных учебных задач

Высокий уровень

№ 20 45% Умение сравнивать исторические события, процессы, явления, проверяет 

умение привлекать контекстную информацию для выполнения учебных 

задач, связанных с содержанием исторического источника

№ 23 25% Умение выявлять общности и различия сравниваемых исторических 

событий и явлений

№ 24 33% Анализ исторической ситуации, соотнесение исторических процессов и 

отдельных фактов



Игра - это естественная для ребенка форма 

обучения. 

Игра - это часть его жизненного опыта. 

Передавая знания посредством игры, педагог 

учитывает не только будущие интересы 

школьника, но удовлетворяет сегодняшние. 

Учитель, использующий игру, организует учебную 

деятельность, исходя из естественных 

потребностей ребенка, 

а не исключительно 

из своих соображений 

удобства, порядка и 

целесообразности.



Аукцион Историческое лото
Своя игра

Снежный ком Ассоциации 

Живая 

картина

Герой, дата, 

событие

Отгадай героя Словесная дуэль

Чистая доска Историческое 

расследование



Этап подготовки. Подготовка игры начинается с разработки сценария –

условного отображения ситуации и объекта. В содержание сценария входят:

учебная цель занятия, описание изучаемой проблемы, обоснование

поставленной задачи, план игры, общее описание процедуры игры, содержание

ситуации и характеристик действующих лиц.

Ввод в игру - ориентация участников. Определяется режим работы,

формулируется главная цель занятия, обосновывается постановка проблемы и

выбора ситуации. Выдаются пакеты материалов, инструкций, правил,

установок. При необходимости ученики обращаются к учителю за

консультацией.

Этап проведения – процесс игры. Учитель корректирует действия учащихся,

если они уходят от главной цели игры. В зависимости от вида игры могут быть

проведены различные типы ролевых позиций участников.

Этап анализа – это этап обсуждения и оценки результатов игры. Обмен

мнениями, защита учащимися своих решений и выводов. В заключение

учитель констатирует достигнутые результаты, отмечает ошибки, формулирует

окончательный итог игры.

Организация игры начинается с её замысла.



Первое - это интересная 

деятельность учащихся с 

учебным материалом.

Второе - эмоциональное восприятие 

материала, непосредственное, живое 

в нем участие.

Третье - возможность развития многостороннего 

восприятия истории.

«от услышанного учащимися в

течение урока в памяти остается в

среднем 10% содержания,

от воспринятого через чтение

закрепляется 30%,

наблюдение учащимися какого-либо

предмета или явления оставляет в

памяти в среднем около 50%

воспринятого,

практические действия учащихся

с учебным материалом составляют в их

памяти в среднем 90 % воспринятого »

Воображение ребенка в игре за-

частую способно сделать намного 

больше, чем чтение многочисленных 

исторических источников на уроке. 

Таким образом, посредством игры 

развивается способность к 

историческому сопереживанию 

(способность «воспринимать 

события и проблемы прошлого 

максимально близко к тому, как их 

воспринимали в те отдаленные 

времена»).



Роль педагога в организации и проведении игровых форм

заключается в том, чтобы поставить перед детьми достаточно четкие

задачи и незаметно передать инициативу детям, умело организовать

их совместную деятельность и направить ее в нужное русло; не

оставлять без внимания ни одного вопроса, как организационного

плана, так и вопросов, касающихся лично каждого ребенка; на

трудности, с которыми дети сталкиваются.

Педагогу 

важно осуществить индивидуальный 

подход к каждому ребенку.



«АУКЦИОН»

позволяет обобщить материал

темы под определенным углом

зрения.
позволяет в увлекательной форме

запомнить сложные для усвоения

термины, названия, имена и т. д.

«ИСТОРИЧЕСКИЙ СНЕЖНЫЙ КОМ»

развивает гибкость мышления,

оперативность памяти, обобщает

знания учащихся.

«ОТГАДАЙ ГЕРОЯ»

«ИСТОРИЧЕСКАЯ АЗБУКА»

«АССОЦИАЦИЯ»

приучает учащихся мыслить

логически, правильно ставить

вопросы, сопоставлять ответы,

приходить к правильным выводам.

позволяет учителю выявить индивидуальные особенности учащихся, что 

поможет в дальнейшем дифференцировать задания. Кроме того, проводя 

посредством этой игры, работу по закреплению или повторению 

пройденного материала, учитель может увидеть, что ребята хорошо усвоили, 

а какой материал усвоен недостаточно.



дает возможность проверить усвоение

изученного материала, осуществить

контроль знаний, развивает внимание и

память учащихся.

«СЛОВЕСНАЯ ДУЭЛЬ»

«ГЕРОЙ, ДАТА, СОБЫТИЕ»

«ЖИВАЯ КАРТИНА»

дает возможность анализа 

исторической информации 

посредством сценического 

творчества, помогает ученикам 

«оживить» историческое событие 

по учебной картине: «Сбор дани», 

«Продажа крепостных», «Суд во 

времена «Русской правды» и т. д. 

или какое-нибудь известное 

историческое полотно: «переход 

Суворова через Альпы», «За 

расчетом», Боярыня Морозова» и 

т. п. 

«ЧИСТАЯ ДОСКА»

развивает умение выявлять существенные 

черты и характерные признаки 

исторических событий, явлений, 

процессов.

развивает умение определять и 

аргументировать предложенную точку 

зрения.



«СВОЯ ИГРА»

Мероприятие разработано по типу телевизионной передачи «Своя игра». 

самостоятельная работа учащихся с историческими 

источниками, текстами помогает подвести учеников 

к пониманию зависимости их собственного 

восприятия исторических фактов от того, какими 

источниками они пользуются, показать им 

возможность извлечения знаний о способах 

исследовательской деятельности на основе анализа 

работ ученых историков.

«ИСТОРИЧЕСКОЕ 

РАССЛЕДОВАНИЕ»

Содержание материала предусматривает

расширение знаний учащихся в различных

областях науки, расширение кругозора учащихся,

формирование умения работать в коллективе,

воспитывает внимание, стремление к

приобретению новых знаний.



Деловая игра – моделирование процессов и механизмов 

принятия решений. 

В деловой игре процесс выработки решений происходит в условиях 

поэтапного, многошагового уточнения факторов, анализа информации, 

поступающей дополнительно и вырабатываемой в ходе игры. 

В процессе игры участники анализируют ситуацию, принимают 

и обсуждают решения.

Деловая игра моделирует ситуацию прошлого таким образом, что ученик 

выступает в определенной роли (археолога, журналиста, историка, политика, 

исторического персонажа).



ДЕЛОВАЯ ИГРА

1) отрывок из письма председателя 

Редакционной комиссии Я.И. Ростовцева 

Александру II, в котором содержится 

обзор мнений помещиков о способах 

освобождения крестьян; 

2) Отрывок из книги «Россия под 

скипетром Романовых. ПБ., 1912 г., 

3) «Отношение дворян к реформе 

отмены крепостного права» из мемуаров 

П.П. Семенова-Тян-Шанского; 

4) выдержки из Манифеста 19 февраля 

1861 г. 28 января 1861 г.». 

5) отчет III отделения.

ПОМЕЩИКИ КРЕСТЬЯНЕ ГОСУДАРСТВО

1) отрывками из стихотворений 

Некрасова А.Н. 

2) Над «Положением 

крепостного крестьянина» 

(Федоров В.А. Конец 

крепостничества в России. М., 

1994. С. 5.) 

3) Высказывание Кошелева А.И. 

о барщинном труде. 

4) выдержки из Манифеста 19 

февраля 1861 г.

1) «Выступление Александра 

II 30 марта 1856 г. перед 

московскими губернским и 

уездными предводителями 

дворянства», 

2) «Указания Александра II 

Главному комитету по 

крестьянскому делу 18 октября 

1858 г.». 

3) «Речь Александра в 

Государственном совете 28 

января 1861 г.». 

4) отчет III отделения.

Тема урока: «Отмена крепостного права. Основные 

положения реформы 19 февраля 1861г.»

«Длительное время среди разнообразных проектов общественных преобразований в России

вынашивались также планы освобождения крестьян от крепостной зависимости. Но

разработку этих планов вели сановники, жившие за счет эксплуатации крестьян. Не по

этой ли причине так долго не отменялось крепостное право? Если да, то почему во второй

половине XIX в. (1861 г.) крепостное право все же было отменено?»



ДЕЛОВАЯ ИГРА Тема урока: «Отмена крепостного права. Основные 

положения реформы 19 февраля 1861г.»

определяют позицию помещиков, 

крестьян, государства по отношению 

к отмене крепостного права; 

УЧАЩИЕСЯ

после обсуждения в группе 

представляют точку зрения своей 

группы.

разрабатывают проекты документа, 

определяющего содержание 

выкупной сделки (уставной грамоты);



НАСТОЛЬНЫЕ ИГРЫ НА УРОКАХ ИСТОРИИ

ИСТОРИЧЕСКИЕ ПАЗЛЫ



ИСТОРИЧЕСКИЕ ПАЗЛЫ ИСТОРИЧЕСКИЕ КАРТЫ



НАСТОЛЬНЫЕ ИГРЫ НА УРОКАХ ИСТОРИИ

ИСТОРИЧЕСКОЕ ЛОТО

Цель игры – закрыть одну из своих карточек как 

можно быстрее. Если один из участников достиг 

этой цели, то он объявляется победителем.

В лото можно играть как на самом уроке, так и на перемене или внеурочной 

деятельности. 

КАРТОЧКИ

Ученики могут стать не только участниками, но и ведущими, разрабатывать вместе с 

учителем новые темы и закладывать базу для будущих игр.

Общеисторические 

понятия, термины

Исторические 

деятели, 

персоналии

Названия 

документов

Культура России



НАСТОЛЬНЫЕ ИГРЫ НА УРОКАХ ИСТОРИИ

ИСТОРИЧЕСКОЕ ЛОТО

Историческое лото даёт возможность осуществить 

контроль знания понятий и терминов, 

исторических личностей, 

дат и событий, 

развивает внимание учащихся, образное 

ассоциативное мышление, 

вызывает активный интерес.



НАСТОЛЬНЫЕ ИГРЫ НА УРОКАХ ИСТОРИИ

ИСТОРИЧЕСКОЕ ЛОТО



ИНТЕРАКТИВНАЕ ИГРЫ НА УРОКАХ ИСТОРИИ

ИСТОРИЧЕСКОЕ ЛОТО



1. Помогает усвоению основных дат, этапов и ключевых событий истории

России и мира, выдающихся деятелей отечественной и всеобщей истории,

важнейших достижений культуры и систем ценностей, сформировавшихся в ходе

исторического развития.

2. Формирует навыки определение последовательности и длительности

важнейших событий отечественной и всеобщей истории.

3. Развивает навыки использования данных различных исторических и

современных источников (текста; схем; иллюстративного, статистического

материала) при ответе на вопросы, решении различных учебных задач; сравнение

свидетельств разных источников.

4. Развивает навыки работы с исторической картой.

5. Развивает умение выявлять существенные черты и характерные признаки

исторических событий, явлений, процессов.

6. Развивает умение определять и аргументировать предложенную точку

зрения.

7. Объяснение смысла изученных исторических понятий и терминов.

8. Помогает выявлению общности и различия сравниваемых исторических

событий и явлений.

9. Определение и объяснение причин и следствий важнейших исторических

событий.









1) Игра мотивирует, стимулирует и активизирует познавательные процессы 

школьников – внимание, восприятие, мышление, запоминание, воображение.

2) Повышается успеваемость по предмету, ответы становятся более глубокими, 

проанализированными. 

3) Игры по истории позволяют сделать однообразный материал интересным 

для обучающихся, придать занимательную форму, помогают раскрыться 

личности ребенка, выявить скрытые задатки и побудить интерес к предмету. 

4) Игры позволяют развивать специальные способности учащихся:

- историческую память на исторические факты, явления;

- способность к ретроспективному мышлению, к мысленной реконструкции 

картины исторического исследования;

- способность к историческому сопереживанию.

5) Способствует лучшему усвоению материала и запоминанию сложных 

понятий и личностей. 

6) На таких уроках учащиеся меньше устают, внимание у них сохраняется до 

конца урока



Игра для преподавателя - большая нагрузка, 

подготовка к игровому уроку требует гораздо 

больше времени, чем к традиционному. 

Эмоциональное состояние преподавателя 

должно соответствовать той деятельности, в 

которой он участвует. 

Преподаватель играет многоплановую роль




