


О проекте «Код будущего»

Программа «Код будущего» стартовала осенью 2022 года и быстро набрала популярность: за это время

записались на курсы и начали учиться уже более 130 тысяч ребят. Согласно планам федерального

проекта, к концу 2030 года проект «Код будущего» позволит обучить программированию не менее 1,2

миллиона ребят.

Федеральная программа по обучению школьников 8-11 классов современным языкам программирования

https://www.gosuslugi.ru/futurecode









Что остаётся: 
● 4 учебных модуля 
● 144 академических часа 
Что меняется: 
● Онлайн и офлайн форматы 
● Переезд на платформу Лицея 
● Обучение в течение 1 учебного года 
● Кроме школьников могут участвовать студенты СПО 
● Новые программы обучения 



Программа «Python от Яндекса: с нуля до первого проекта». Начальный уровень

▪ Расскажем об основных принципах языка. 
▪ Научим решать математические задачи, обрабатывать тексты и создавать простые проекты 
на Python: калькуляторы, текстовые квесты и генераторы паролей. 



Программа «Python от Яндекса: с нуля до первого проекта». Начальный уровень



Программа «Python от Яндекса: графический интерфейс, функции и данные». 
Базовый уровень

Курс для погружения в разработку приложений на Python через популярную
библиотеку — Turtle.

▪ Разберёмся в устройстве языка, функциях и структурах данных на простых
примерах и задачах.
▪ Научим работать с графикой и изображениями, а также программировать
сложные узоры, фоны и карты.
▪ Напишем множество приложений для рисования и отображения карт по запросу
пользователя.



Программа «Продвинутый курс Python от Яндекса: визуализация и анализ данных» 

Курс для тех, кто немного знаком с языком Python и хочет научиться работать с
данными и создавать приложения с графическим интерфейсом. Преподавателями
могут стать аттестованные в Лицее преподаватели.

▪ Познакомим с основами обработки и визуализации больших данных, работе с
файлами.
▪ Научим создавать собственные структуры, а также напишем игру и приложение
для анализа научных исследований.



Программа «Продвинутый курс Python от Яндекса: визуализация и анализ данных» 



Программа «C# в Unity. С нуля до готовых игр с мультиплеером».
Начальный уровень

▪ Изучим язык C# в игровом движке Unity по принципу learning by doing.
▪ Разберёмся в основах объектно-ориентированного программирования.
▪ В ходе курса соберем несколько игр на базе игровой классики.

Основная образовательная цель – изучение языка C#
Изучаемые разделы: 1. Линейные алгоритмы, ветвление (Модуль 1)
2. Одномерные и двумерные массивы, циклы (Модуль 2)
3. Объектно-ориентированное программирование (Модули 3, 4)



Все вопросы о проекте вы можете задать через Форму единого окна:

https://ya.cc/t/muS2gzbu3HD7Tw



Спасибо за внимание!

Макаренко Руслан Юрьевич
+7 909 458 31 31


