


Графический редактор Paint –
один из наиболее популярных 
инструментов, который 
позволяет с легкостью создавать 
и редактировать изображения



• В Windows 10 для 
открытия редактора 
изображения Paint нужно 
перейти к меню Пуск и 
выбрать папку «Все 
приложения».



Вкладка «Главная» содержит в себе инструменты для 
редактирования и создания изображения: Кисти, Фигуры и 
различные Цвета

В верхней части окна и содержит 
несколько важных кнопок:
Сохранить, Отменить и Вернуть



Карандаша находится в панели Инструменты
Кликните по нему левой кнопкой мыши, 
чтобы он выделился

Выбираем толщину линии

Выбираем цвет. Можно задать сразу два 
цвета: Цвет 1 рисуется левой кнопкой мыши 
(ЛКМ), Цвет 2 – правой кнопкой мыши (ПКМ)



Выбрав понравившуюся кисть, так же, как и с 
инструментом Карандаш, можно выбрать 
толщину линий и задать 2 цвета рисования



Инструмент Линия пригодится в том случае, если нужно
нарисовать прямые отрезки. В этом инструменте также
можно задать толщину линии и ее цвет

Кликните ЛКМ в любом месте и протяните линию в
нужном направлении. Оторвав палец от кнопки мыши,
линия будет начерчена. Можно изменять угол наклона,
расположение, длину. Для этого просто зажмите одну из
точек на конце линии и потяните в требуемом
направлении. Зажав кнопку Shift, можно рисовать прямые
вертикальные и горизонтальные линии.



Кривая отличается от инструмента Карандаш тем, что с
ее помощью можно рисовать плавные линии, для него
действуют такие же настройки, как и для Прямой.
Нажмите ЛКМ в любом месте, удерживая кнопку,
перетащите ее в другую точку, после чего отпустите ЛКМ.
Получится прямая линия. Теперь, кликнув левой кнопкой
на любом участке линии, и удерживая кнопку, вы можете
вытягивать прямую в разных направлениях, меняя ее
кривизну.



В панели Фигуры расположены стандартные фигуры.
Выберем Шестиугольник. Для него становится
активным инструмент Контур и Заливка. Если нужно,
чтобы фигура сразу же заполнилась сплошным цветом,
выбираем Сплошной цвет.

В панели Цвета Цвет 1 – будет определять цвет контура 
фигуры, а Цвет 2 – цвет заливки фигуры.

Кликаем ЛКМ в любом месте и протягиваем
зажатую мышку вбок и вверх или вниз. Чтобы
фигура была правильной, удерживайте
нажатой клавишу Shift.



Удалить часть рисунка можно двумя способами
– воспользовавшись выделением и
кнопкой Delete, или применив
инструмент Ластик. Для ластика можно задать
толщину и цвет. Проведите зажатой ЛКМ по
любому участку рисунка, чтобы стереть его.

Инструмент Лупа необходим для увеличения отдельных
участков изображения. Нажмите ЛКМ чтобы приблизить
рисунок и ПКМ чтобы вернуть масштаб обратно.
Инструмент - Заливка цветом. С ее помощью можно
заполнять нарисованные фигуры любым цветом.
Выберите цвет из палитры, щелкните ЛКМ в фигуре,
чтобы закрасить ее.



Если нужно написать текст, кликните 
в Инструментах на значок А. Нажмите левой 
кнопкой мыши в любом месте, появится 
следующее окно

Фон может быть прозрачным и непрозрачным. Цвет 1 – для 
самого текста, Цвет 2 – для фона

Пока текст выделен рамочкой, можем
его изменять. По нажатию за
пределами рамки, рамочка пропадет
и текст становится неизменным














