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Цель - организация работы с одаренными детьми для достижения 

высоких результатов в области робототехники



 Сбор, ознакомление, предоставление необходимого
оборудования и материалов, знакомство с современными
языками программирования, а также платформами для
практических занятий

 Обеспечение безопасных условий для работы с техническими
средствами и оборудованием, проведение тренингов по технике
безопасности

 Проведение кружков по робототехнике для углубленного
изучения предмета и участия в соревнованиях, хакатонах, научно
- практических конференций для применения полученных знаний

 Проведение регулярных обсуждений результатов работы и
полученных знаний, что позволяет учащимся осмысливать свой
опыт.

ЗАДАЧИ



Подходы, которые способствуют развитию их потенциала и интереса к данной 

сфере:

Индивидуализированный подход

Проектно- ориентированное обучение

Проблемно – ориентировочное обучение

Инклюзивное обучение

Стимулирование креативности

Систематическая обратная связь





Платформа Dobot

В комплект поставки образовательного 

робота манипулятора Dobot Magician 

входят: 

 механический захват, 

 вакуумная присоска, 

 комплект для 3D-печати, 

 лазер, 
 держатель для ручки  



КОМПЛЕКТУЮЩИЕ РОБОТА ARDUINO MEGA OR MEGA 2560



Программное обеспечение 

ПО для платформы Dobot устанавливается с 

официального сайта.



Программное обеспечение 

ПO для платформы Arduino Mega or mega 2560 

устанавливается с официального сайта



Выполнение субъектом Dobot программы 

«Вакуумная присоска, захват, лазерная гравировка»



Arduino Mega2560 





НЕЙРОННЫЕ СЕТИ КАК ОСНОВА

ИСКУССТВЕННОГО ИНТЕЛЛЕКТА

Нейронные сети - это сложные математические модели, которые

имитируют работу человеческого мозга. Они состоят из множества

искусственных нейронов, которые соединены между собой и

обмениваются сигналами.



DOBOT

Роботизированный манипулятор DOBOT Magician – это инженерная

платформа нового поколения для достижения вершин в области

изучения промышленной робототехники и методов автоматизации для

учеников средней и старшей школы. Осваивайте современные методы

и типы производства с применением последовательного изучения

технологий от простого к сложному.



Сложность API

Инициализация DOBOT-

а и задание основных 

параметров



Позволяет обернуть исходный 

объект или функцию в другой 

класс, который

предоставляет удобный

интерфейс для работы с ним.

Это позволяет скрыть 

сложность или детали 

реализации предоставляя

более простой и понятный

интерфейс для

клиентского кода.

Класс-обертка



Дополнительные модули

OpenCV - библиотека для обработки изображений

и видео с функциями чтения и записи.

time – библиотека, позволяющая работать с

мировым временем и использовать встроенные

функции для создания взаимодействия со

временем в коде.

MediaPipe - это открытая библиотека с открытым

исходным кодом для обработки мультимедиа

данных, включая обнаружение лиц, ключевых

точек, жестов и других задач компьютерного

зрения.

Управление DOBOT-ом

Основной функционал воздействия



РАСПОЗНАВАНИЕ ОБРАЗОВ И РУК

Обнаружение руки в необычном положении модулем mediapipe





ИТОГОВЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ






