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     "В играх и в труде, в задорны х 
вы думках и в безудержном веселье      

во всѐм многообразии проявляю тся 

характеры  и способности детей.    
   Таких возможностей, которы е 
раскры вает перед наблю дательны м 

педагогом игра в плане оценки 
творческих задатков детей, их 

находчивости, изобретательности, 

инициативности, не может дать никакой, 

даже самы й лучший в методическом 

отношении урок»                                                                                                               

                                                                               В.Ф .Ш аталов                                            



 
         Игра – одна из древнейших 
средств воспитания и обучения.    

      Игры  в сочетании с другими 
методическими приѐмами и ф ормами 

повы шаю т эф ф ективность 

преподавания биологии.                    

      О ни могут бы ть проведены  на 
уроках, семинарах, ф акультативах,      

в кружках; игры  можно предложить в 

качестве домашнего задания. 



 

Для ребенка игра – прежде всего 

УВЛЕКАТЕЛЬНОЕ ЗАНЯТИЕ.  

        В игре ВСЕ равны . Она посильна 

даже слабы м учащ имся. В игре 

СЛАБЫ Й может стать ПЕРВЫ М : 

находчивость и сообразительность 

оказы ваю тся порой более важны ми, 

чем знание предмета.   

         Чувство равенства, атмосфера 

увлеченности и радости, ощ ущ ение 

посильности заданий – все это дает 

возможность ребятам преодолеть 

стеснительность и благотворно 

сказывается на результатах обучения. 

 



 

              В процессе игры  срабаты ваю т 

ассоциативная, механическая, зрительная и 

другие виды  памяти по ситуации. Учебны й 

материал в игре усваивается через все 

органы  приема инф ормации. Причем 

делается это непринужденно, как бы  само 

собой, при этом деятельность учащ ихся 

носит творческий, практический характер. 

Происходит СТОПРОЦЕНТНАЯ  активизация 

познавательной деятельности учащ ихся на 

уроке.  
Соперничество в работе, возможность 

посовещ аться, острейш ий дефицит 

времени –           все эти игровые 

элементы  способствуют активизации 

учебной деятельности учащ ихся, 

формируют интерес к предмету. 

 



            Игры  развиваю т воображение, 
сообразительность и наблю дательность.         

              В результате учащ иеся учатся бы стро 

и логично рассуждать, закрепляю тся умения 

применять полученны е ранее знания, умения 

пользоваться справочной, научно-

популярной литературой. А главное –              

в процессе игры  учащ иеся получаю т знания,  

И             ИСПЫ ТЫ ВАЯ УДОВОЛЬСТВИЕ.                               

           Положительные эмоции способствуют лучш ему 

усвоению изучаемого материала, влияют на развитие 

личности учащ егося в целом.                  

                 Лучш ее признание успеха игры  –                    

                              желание ее ПОВТОРИТЬ. 

                                                                                                      



 

При использовании  

 игровы х  т ехнологий 

    необходимо соблю дат ь  

                       следую щ ие условия:                                                                                     
 

♦ Соответствие игры  учебно-воспитательны м целям урока                                                                                             

♦ Доступность для учащ ихся данного возраста   
♦ Базирование на создании определѐнного 

дидактического   

   материала и методики его применения. 

   Не сущ ествует универсальной игры , пригодной   

   абсолю т но для всех учащ ихся, групп и классов                                                   

♦ Умеренность в использовании игр на уроках 



      Этапы  организации игры   
1. Вы бор игры  
2. П одготовка игры  и психологическая               
    подготовка учащ ихся 
3. Введение в игру 
   а) предложение игры  детям  
   б) объяснение правил игры  
   в) вы бор участников игры  
4. Ход игры  
   а) начало игры  
   б) развитие игрового действия (кульминация) 
   в) заклю чительны й этап игры  
5. П одведение итогов (оценка и поощ рение  
   школьников) 
6. Анализ игры  (обсуждение, анкетирование, оценка    

   эмоционального состояния) 



Функции игры   
 

♦ Обучаю щ ая - развитие общ их биологических 

умений и навы ков (память, внимание, восприятие) 
♦ Развлекательная - создание благоприятной 

атмосф еры  на занятиях, возможность превратить 

урок в увлекательное приклю чение 
♦ Коммуникативная - объединяет учащ ихся и 

преподавателя, устанавливает эмоциональны е 

контакты , ф ормирует навы ки общ ения 
♦ Релаксирую щ ая - ф ормирование навы ков 

подготовки своего психоф изического состояния 

для более эф ф ективной деятельности 
♦ Ф ункция самовы ражения - стремление самого 

учащ егося 



  Значение игровой деят ельност и 

в ф ормировании знаний и умений  
                                                                                                      

♦ Вы явление уровня знаний,  возможность их 

применения в новой, сложной ситуации 
♦ Активизации обучения, наличие элемента 

состязательности. Эмоциональность деятельности 

приводят к повы ш ению  качества учебного процесса 

(в ходе игры  усваивается 90 % учебного материала 

против 20-30% на обы чном уроке) 
♦ Проблемное содержание в игре активизирует 

мы слительную  деятельность учащ ихся 
♦ Учащ иеся ощ ущ аю т практическую  значимость знаний 

основ биологической науки, ф ормальны е знания 

превращ аю тся в действенны е 



Практ ическая част ь 

«Кт о ищ ет , т от  найдет » 
Найдите животны х, спрятавш ихся в словах,  

к какому типу они относятся: 

♦ Про- - - ока       ♦ По - - - - дник         ♦ По - - - вод 

♦ Двуст- - - - а     ♦ П - - - - ок                ♦ Т - - - тор  

♦ Чере - - - -                        ♦ За - - - - ка 

«Страна БИО ЛО ГИЯ» 
Найдите науки в  данном термине,  

дайте им определение: 

♦ Б - - - - - а             ♦ Б - - - - - - а             ♦ Б - - - - - - - - - - - я 

♦ И - - - - - - - - я      ♦ О - - - - - - - - - я       ♦ Л - - - - - - - - - я  

♦ Г- - - - - - а           ♦ Г- - - - - - - - - - я 

♦ Г- - - - - - - - я       ♦ Г- - - - - - - - - - - - я 



«О глянись вокруг» 
 

      Найдите сходство: 
 

           ♦ между категориями водителя и    

            ф изиологией  

   

М аш ина глазами биолога: 
 

         ♦ корпус -                        ♦ руль – 

         ♦ зеркала -                      ♦ ф ары  - 

         ♦ колеса -                        ♦ двигатель 

- 

 
      



 
Найдите биологические термины   

в следую щ ем отры вке: 
 

      «В одном мгновенье – видеть вечность, 
       О громны й мир – в зерне песка… 
       В единой горсти – бесконечность 
       И небо – в чашечке цветка»                 
                                                   У.Блейк 
 
Какие признаки классов растений упоминаю тся  
в  данном стихотворении? 

ЭСТЕТИЧЕСКАЯ 

НАП РАВЛЕННО СТЬ  
ИГРО ВЫ Х ТЕХНО ЛО ГИЙ  



Найдите биологические ошибки  
в текстах песен и стихов: 

 
       ♦ Вы  слыхали, как поют дрозды, 

    Ведь не те дрозды – не полевые… . 

 

♦ Чудо-ю до ры ба-кит 

 

♦ В траве сидел кузнечик,…   

   О н ел одну лиш ь травку,  

   Не трогал и козявку и с мухами дружил .  
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