
Краевая инновационная площадка 

«Патриотическое воспитание в организации дополнительного образования 

посредством туристско-краеведческой деятельности»

Муниципальное бюджетное учреждение дополнительного образования 

Центр творчества «Калейдоскоп» муниципального образования Тимашевский район

станица  Медведовская

25 октября 2024 г.

Педагог-организатор МБУДО ЦТ «Калейдоскоп»

Аксентьева Евгения Владимировна



2

(geocaching от греч. γεο- — Земля и

англ. cache — тайник) — игра с применением

навигационных систем, состоящая в нахождении

мест, по заданным координатам или прохождение

заранее заданного маршрута.



– это технология направленная на

образовательный процесс и включающая в себя практическое

содержание и организацию проектной деятельности учащихся.

✓ углубление и закрепление знаний о родном крае, в котором мы

живем;

✓ получение навыков поиска, систематизации и анализа

полученной информации;

✓ приобретение опыта работы в команде.



1.Определите географические границы маршрута.

2.Подумайте, какие места в вашей местности могут быть интересны с исторической,

культурной, географической точки зрения. Это могут быть просто необычные

объекты.

3.Составьте вопросы или задания для каждой точки.

4. Продумайте технику безопасности для детей-участников. Маршрут не должен

содержать оживленных дорог с нерегулируемыми пешеходными переходами, опасных

и труднопроходимых мест, социально неблагополучных районов. Перед началом игры

обязательно проведите с участниками инструктаж!

5. Продумайте необходимое оборудование для участников: навигатор или смартфон

с функцией навигации, доступом в Интернет, фотоаппарат или телефон с камерой,

ручка, блокнот и пр.

6. Продумайте форму предъявления заданий.

7. Найдите координаты точек и внесите их в маршрутный лист.



1.Вопросы на внимательность и поисковую деятельность вокруг указанной точки.

Какой фрукт связан с домом возле которого вы находитесь? Внимательные дети увидят, что в

барельефе под аркой можно найти ананасы и виноград

2.Вопросы на знание исторических фактов и коммуникативную активность. Вопросы на

знание краеведческого материала.

Поиск ответа предполагает, что участники знают историю этих мест, либо сумеют

обратиться к местным жителям и узнать «почему это место так называется…» и т.д.

3.Вопросы на локальные измерения.

Ответы на эти вопросы можно получить, используя возможности GPS приёмника либо проведя

измерения рулеткой. Например: Измерьте высоту здания.

4.Весёлые задания, которые передаются от одной игры к другой.

Например: В игре с первой игры стал вопрос «Принесите фотографию человека в шляпе».





Традиционный Герметичный контейнер, в котором лежит блокнот для отметок, карандаш и призы

для посетителей тайника.

Виртуальный Ориентир – «точка» на местности, которая содержит ответ на контрольный вопрос

для посетителей, узнать который можно только побывав на месте.

Пошаговый Цепочка из двух и более тайников, с контейнерами в промежуточных или

финальном шагах. Например, это может быть несколько виртуальных вопросов,

которые помогут вычислить место закладки, или несколько контейнеров: в первом

содержатся координаты второго, во втором – третьего, и так далее до основного

контейнера.

Геологический Тайник, интересный с точки зрения геологии строения Земли. Помимо координат,

страница тайника содержит материалы образовательного характера.

Тайник-встреча Встреча участников геокешинга. На  странице тайника-встречи обозначены время  

и место встречи. Встреча может быть приурочена, например, к празднику, 

экскурсии, флешмобу.



Действовать в команде.

Не отклоняться от маршрута.

Не забыть отметить клад на карте.

Соблюдать инструкции.

Клад является общей находкой.





1.Что такое геокешинг?

-хобби, состоящее из посещения всех точек Земли;

- международная встреча любителей природы;

-туристская игра с применением спутниковых навигационных систем, состоящая в

нахождении тайников.

2. В каком случае тайник считается найденным?

- если участник добрался до места, отмеченного на карте;

-в любом случае;

-после отметки (записи) о нахождении в блокноте тайника.

3. В чем, по вашему мнению, особенности виртуальных тайников?

-в случае виртуального тайника ищут место, а не физический контейнер;

-это «разоренный» тайник, не подлежащий восстановлению;

-это не существующее в реальности место.
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Наш адрес: 352720, Краснодарский 

край,

Тимашевский район, станица 

Медведовская, 

ул. Фадеева, 42

Сайт: центр-калейдоскоп.рф.

Эл. почта:medvedovskycentr@yandex.ru

Тел.: 8 (86130) 71-6-47


