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Организация проектной деятельности в 

профильных классах сервиса и туризма 

с использованием цифровой среды



Развитие навыков проектной деятельности

Почему важно

✓ Современный мир требует от молодежи умения работать 

в команде, управлять временем и решать сложные задачи

✓ Проектные и исследовательские навыки становятся 

ключевыми для успеха в образовании, карьере и 

личностном развитии

Креативность
Цифровая 
грамотность

Критическое 
мышление

Коммуникация Тайм-менеджмент

Проектная деятельность 

помогает развить эти навыки уже в школе

✓ Проектная деятельность позволяет учащимся применить теоретические знания 

на практике, что особенно важно для туризма и сервиса.

✓ Учащиеся учатся решать реальные задачи, с которыми они столкнутся в 

будущей профессии: разработка туристических маршрутов, организация 

мероприятий, анализ рынка услуг.

✓ Формируется профессиональная идентичность: учащиеся понимают, какие 

навыки и компетенции им необходимы для успеха в выбранной сфере.

Роль проектной деятельности в предпрофессиональной подготовке



От мини-исследований до больших проектов

 

1 От простого к сложному

Реализация проектов, участие в 

исследованиях, первые шаги в 

профессиональном развитии

2 Практическая направленность

Создание учебных проектных 

заданий и  исследований

3

готовые проектные 
задания

создание собственных 

проектных заданий

реализация проектов 

в среде «Управление 

проектом»

Ключевая задача – вовлечь всех участников образовательного процесса в проектную и исследовательскую

деятельность. Создать среду, где каждый сможет проявить свой потенциал и получить новые знания и навыки

Обучение через практику

Проектные задания, которые 

помогают расширять знания по 

учебным предметам



Как цифровая среда помогает:

Цифровые инструменты делают процесс обучения навыкам проектной 

деятельности более наглядным и увлекательным. 

✓ Работать в команде, даже если участники находятся в разных 

местах

✓ Быстро получать обратную связь и вносить изменения в проект

✓ Осваивать технологии, которые будут полезны в будущей 

профессии

Цифровые технологии меняют подход к проектной и исследовательской деятельности

Цифровая среда «Управление проектом» делает проекты более организованными, 

гибкими и результативными, помогая обучающимся и педагогам сосредоточиться на главном — 

реализации проектов, в т.ч. и индивидуальных проектов

Преимущества цифровой среды 

для научных исследований обучающихся:

➢ Удобство планирования и организации

➢ Возможность совместной работы в режиме реального времени

➢ Доступ к ресурсам и данным в одном месте

❖ От идеи до реализации: цифровая среда охватывает все этапы проекта

❖ Адаптация под потребности конкретного проекта, возможность 

настройки инструментов

❖ Упрощение организации: централизованное хранение данных и задач

❖ Повышение эффективности: совместная работа вне зависимости от 

времени и места проживания

❖ Поддержка: консультации, обучение, техническая помощь



Использование цифровой среды, такой как ГлобалЛаб, значительно расширяет 

возможности проектной деятельности в направлении «Туризм и сервис»

Возможности платформы ГлобалЛаб

Платформа поддерживает междисциплинарный подход, что особенно 

важно для направления «Туризм и сервис», где сочетаются экономика, 

география, культура и технологии.

Преимущества использования ГлобалЛаб

1. Коллективные проекты: учащиеся могут участвовать в масштабных 

исследованиях, объединяя данные из разных районов края или 

регионов 

2. Цифровая документация: все этапы проекта (от идеи до результатов) 

фиксируются в цифровом формате, что упрощает контроль и оценку

3. Интерактивность: платформа предлагает готовые шаблоны проектов, 

что помогает учащимся быстрее включиться в работу.

4. Глобальная аудитория: учащиеся могут делиться своими 

исследованиями с широкой аудиторией, получать обратную связь

Инструмент сетевого взаимодействия: среда для организации 

работы обучающихся над задачами индустриальных компаний и 

научных организаций в регионе, сетевое взаимодействие школа–

школа/колледж/предприятие



Практико-ориентированные:

разработка бизнес-плана для мини-отеля или

создание экскурсионной программы: анализ рынка, расчет 

бюджета, разработка концепции

Использование кейс-метода:

анализ реальных ситуаций из индустрии туризма и сервиса. 

Различные типы и виды проектов в цифровой среде

Исследование туристических предпочтений: учащиеся 

проводят опросы среди сверстников или местных жителей 

разных возрастов, анализируют данные и предлагают 

рекомендации для туроператоров. Создание программы 

экскурсии с учетом интересов туристов

Организация виртуальной экскурсии: использование 

цифровых технологий для создания интерактивного тура.

Экологические маршруты:

проекты, связанные с изучением экологического состояния 

туристических объектов и разработкой маршрутов.

Культурный туризм:

исследование культурных особенностей региона, создание 

виртуальных экскурсий или квестов.

…

Проект «Разработка туристического маршрута»

Деятельность участников проекта: участники проводят 

исследование интересов туристов, анализируют 

достопримечательности региона, разрабатывают маршрут и 

рассчитывают бюджет.

Навыки: исследовательские (анализ данных), организационные 

(планирование), коммуникативные (презентация маршрута)…



В каждый момент времени видна нагрузка на участников проекта, выполняются ли задачи в срок и 

количество задач, оставшихся для завершения этапа. 

Это позволяет вовремя скорректировать нагрузку между участниками проекта и действовать по чётко 

намеченному плану

Удобство планирования. 

Четкое распределение задач и сроков

• Распределять задачи и отслеживать их статус

• Задать исполнителя, сроки, приоритет задачи

• Общая доска задач для контроля прогресса работы по 

этапу в виде списка (таблица), канбан-доски или 

диаграммы Ганта

Преимущество 

цифровой среды

Работа в команде:

умение распределять роли, 

учитывать мнения других и 

находить компромиссы



Сбор проектных команд.

Совместная деятельность в режиме реального времени
Преимущество 

цифровой среды

Определение ролевого статуса участников: 

добавление кураторов / участников / наблюдателей

 с разным функционалом

Включение участников во 

внутреннюю (команда, образовательная организация) 

и внешнюю (работодатель, потребитель) среду развития проекта 

для обогащения опыта и отработки умений

Обратная связь: регулярное 

обсуждение хода проекта и 

промежуточных результатов с 

педагогами и экспертами



Рабочее пространство проекта.

Все материалы и данные в одном месте

Преимущество 

цифровой среды

Создание организационной рамки проекта: 
проблема, цель, планируемый результат и т.д

• возможность определения последовательности и сроков 

выполнения этапов

• справочник дополнительных этапов

• отображение оценок этапов и актуальных статусов

• загрузка и обсуждение материалов 



Модуль «Статистика» предназначен для мониторинга степени 

активности участников проекта по этапам на протяжении всей 

длительности проекта.

Модуль включает в себя рассчитываемые параметры (обобщенные 

параметры)

• Активность

• Производительность

• Ответственность

Контроль: отслеживание прогресса

Технология ИИ

Преимущество 

цифровой среды

Применение искусственного интеллекта для анализа активности, 

производительности и ответственности участников проекта в 

модуле «Статистика» для помощи в оценивании преподавателем.



Мониторинг и оценка результатов

Технология ИИ

Преимущество 

цифровой среды

Настройка/разработка критериев оценки проекта 
(компетенции, навыки, критерии) с указанием «веса» критерия

Искусственный интеллект

Оценивание сформированности компетенций, умений, навыков

Анализ данных с помощью технологий ИИ

Текстовые пояснения – краткая характеристика 

деятельности каждого участника



Анализ.

Подведение итогов и рефлексия

Преимущество 

цифровой среды

Рефлексивный дневник/личный блог участника для организации 

коммуникации с куратором проекта. 

Это позволяет проводить рефлексию не только на запланированных 

встречах участника с куратором, но и непрерывно, по запросу 

участника



Эффект цифровой среды
для организации и реализации проектной деятельности

для кураторов для участников для администрации

Возможность отслеживать ход 

выполнения всех проектов 

обучающихся в едином пространстве

Работа над проектом в едином 

пространстве, без разделения на 

реальное пространство для работы и 

пространство для отчета

Снижение затрат ресурсов и времени 

на организацию проектной 

деятельности

Быстрое заведение проектов

Отслеживание актуальных сроков 

реализации задач, этапов и проекта в 

целом

Возможность получения детальных 

статистических данных о реализации 

проектного обучения в ОО

Возможность работать с шаблонами 

проектов. Система предлагает на 

выбор множество готовых полей 

паспорта и этапов проекта

Сбор всех материалов по проекту в 

едином пространстве, возможность 

обмена ими с другими участниками

Использование отечественного ПО, 

интеграция с ГИС региона/эл. 

журналом

Управление этапами проектов и 

сроками их реализации

Проводить исследования, опросы, 

тестирования с помощью встроенного 

инструмента анкетирования

Сохранение всех данных о 

реализованных проектах

Оценивание результатов каждого 

этапа и проекта в целом

Обсуждение вопросов по проекту и 

комментирование материалов вместе с 

другими участниками и куратором

Банк готовых проектов

Получение обратной связи от куратора 

(преподавателя) по материалам 

проекта и его этапам



Ожидаемые результаты

– создание механизмов вовлечения обучающихся 

и педагогов в проектную деятельность 

− внедрение новых педагогических технологий, 

необходимых для развития инициативной и 

креативной личности 

− развитие навыков самостоятельного движения в 

информационных полях предпрофессиональной 

деятельности, самоопределения в повседневной 

жизни 

− организация взаимодействия образовательных 

организаций с работодателями*

Проектная деятельность в профильном обучении

➢ Увеличение количества обучающихся, 

участвующих в проектной работе 

➢ Увеличение количества проектов без потери 

качества

➢ Создание банка проектов\реестр тем 

проектов (тематика проектов формируется 

исходя из запроса 

заказчика/инициатора/руководителя ….)

«ГлобалЛаб» – цифровая среда 

в помощь педагогам при реализации технологии проектного обучения

➢ Увеличение количества педагогов, 

использующих практико-ориентированные 

технологии

➢ Формирование портфолио обучающихся, 

способствование их трудоустройству 



Мы предлагаем:

• Цифровые инструменты и площадку 

для сетевой проектной и исследовательской 

деятельности

• Готовое решение для реализации проектного обучения 

• Методическую и техническую поддержку

Для реализации задач:

• Выполнение требований НПА

в части проектной и учебно-исследовательской деятельности

• Освоение образовательных программ и достижение 

планируемых результатов через практическую деятельность

• Развитие навыков совместной деятельности

• Создание индивидуального учебного проекта

Какую задачу решаем?

Эффективный мониторинг текущего процесса формирования компетенций 

с использованием технологии ИИ

Формирование проектного типа мышления

Формирование готовности обучающегося продуктивно действовать в различных жизненных и 

профессиональных ситуациях

Управление проектами в образовательных организациях может основываться 

на использовании цифрового помощника и дополнительного инструмента с ИИ 



1. Зарегистрироваться на сайте 

ГлобалЛаб

2. В личном кабинете зайти в раздел 

«Мои проекты и исследования»

3. Кликнуть на кнопку «+Создать»

4. Активировать бесплатную лицензию 

Получить пробную лицензию доступа к среде «Управление 

проектом»!

Срок действия лицензии – 1 месяц

 со дня активации! 



Контакты

Коммерческий отдел

Методический отдел

Техническая поддержка support@globallab.ru

 

info@globallab.ru

 

sales@globallab.ru
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