
Педагог Центра цифрового образования детей "IT-куб"
Шакуро Юлия Сергеевна

Дидактическая система комбинированного обучения
алгоритмике и логике для младшего школьного

возраста: баланс традиционных и цифровых технологий

г.Новороссийск  2025
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Цель: 

формирование у детей и подростков актуальных цифровых
компетенций
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классические
дидактические

подходы

современные
технологии

3



классические
дидактические

подходы

современные
технологии

О.А.Холодова
"Юным умникам и умницам"

Л.Л.Босова
"Программируем и играем"
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Теоретико-методическое обоснование 

Утомляемость при
однообразной деятельности

Наглядно-образное
мышление 

Анализ, синтез,
классификация

Основы абстрактного
мышления
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Теоретико-методическое обоснование 

Утомляемость при однообразной
деятельности

Наглядно-образное мышление 
Анализ, синтез, классификация

Основы абстрактного мышления
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смена видов деятельности
сочетание предметной и

символической
наглядность абстрактных

понятий



Соответствие СанПиН

25 мин
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Рабочие теради

20 мин Метод Проектов

25 мин Программирование Скретч

Динамический перерыв
5 мин

Динамический перерыв
5 мин



Теоретические подходы в рабочих тетрадях
О.А. Холодовой
  

Теория поэтапного формирования
умственных действий
Принципы развивающего обучения 
Концепция формирования логического и
алгоритмического мышления
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задания на развитие
логического мышления,

внимания, памяти; на
совершенствование

воображения
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задания на развитие
логического мышления,
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задания на развитие
логического мышления,

внимания, памяти; на
совершенствование

воображения
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Методологические основы
программирования в Scratch (Л. Л. Босова)    

Конструктивистский подход
Принципы визуального
программирования 
Проектная деятельность 
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Этап работы с тетрадями (25 минут)

Организационный момент (3
минуты)
Основная часть (20 минут):

1. Индивидуальное решение задач (7-
10 минут):
2. Парная/групповая работа (8-10
минут)

   Рефлексия (2-3 минуты)

Первый динамический перерыв (5 мин)

математические наукиДетализированная структура занятия  
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Этап командной работы (20 минут)

1. Подготовительный этап (3 минуты)
2. Основная работа (12 минут)

2.1. Мозговой штурм (5 минут)
2.2. Проектирование (7 минут)

3. Презентация и обсуждение (5 минут)
3.1. Защита проектов (3 минуты)
Формат "Питч-сессии"
3.2. Конструктивная критика (2 минуты): 1
рекомендация по улучшению

Второй динамический перерыв (5 мин)

Детализированная структура занятия  



Компьютерный практикум (25 минут)

Вводный инструктаж (3 минуты):
- Повторение правил работы в Scratch
- Постановка задачи урока
*Практическая работа (20 минут):
1. Работа по образцу (первые 10 минут) -
создание базового проекта
2. Творческая доработка (7 минут) -
добавление своих элементов
3. Тестирование и отладка (3 минуты)
Завершение (2 минуты):
- Демонстрация лучших работ

Детализированная структура занятия  
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Канал на Rutube
Информатика УМК Босова. Скретч
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https://rutube.ru/video/976eecc62445cc0e8862b62729fe07cc/?playlist=476790
https://rutube.ru/video/976eecc62445cc0e8862b62729fe07cc/?playlist=476790


Методические особенности реализации  

Принцип «мягкой интеграции»
Дифференцированный подход
Система мотивации
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(Результаты апробации системы
за 2024-2025 учебный год:

Академические результаты:
78% учащихся освоили базовые
алгоритмические конструкции на уровне
уверенного применения
В 3 раза сократилось количество ошибок
при работе с информационными
таблицами

Метапредметные эффекты:
Развитие навыков самоконтроля (по
данным наблюдений)
Формирование алгоритмического стиля
мышления
Повышение мотивации к решению
сложных задач 22



  ПРИХОДИТЕ БУДЕТ ИНТЕРЕСНО

Наши контакты
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