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Цель и задачи внеурочной 
деятельности:

формирование практических 
компетенций обучающихся в 

области моделирования, 
проектирования и управления 
беспилотными летательными 
аппаратами (БПЛА), развитие 

аналитического и инженерного 
мышления, приобретение 
базовых знаний и навыков 

программирования 
автономных устройств.



Установка и запуск
1. Скачать с официального сайта разработчика и установить 

бесплатный редактор Scratch 2.0 по ссылке 
https://scratch.mit.edu/download/scratch2.

2. Скачать и установить программную среду Node.js. Следует 
учитывать, что здесь также нужно скачивать не самую 
последнюю версию, а 8.11.1

3. По ссылкам https://nodejs.org/dist/v8.11.1/node-v8.11.1-x64.msi
для 64-разрядных ОС, или https://nodejs.org/dist/v8.11.1/node-
v8.11.1-x86.msi для систем х86.

4. Скачать с сайта производителя квадрокоптеров набор файлов 
для взаимодействия между Scratch и Node. По ссылке
https://dl-cdn.ryzerobotics.com/downloads/tello/Release.zip . Эти 
файлы желательно разместить в каталоге C:\Tello или ином с 
простым коротким путём, так как этот путь придётся каждый 
раз набирать в консоли.
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