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Раздел 3. Алгоритмы и программирование (24 часа)

◊ 1 Понятие алгоритма

◊ 2 Алгоритмические конструкции

◊ 3 Исполнители ЯП Кумир

◊ 4 Графические примитивы
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Результаты:

Знают основы программирования на одном из ЯП 
(Кумир), общую структуру языка.

Делают осознанный выбор исполнителя для решения 
конкретной задачи.

Умеют составлять и записывать программы, 
используя известные алгоритмические конструкции, 
при решении задачи.

Умеют проводить отладку и тестирование программ.



за внимание



Используемые материалы:

• источник шаблона: Чернакова Наталия Владимировна, преподаватель химии и биологии ГОУ НПО

Архангельской области «Профессиональное училище №31» «http://pedsovet.su/»

• Электронное приложение к учебнику «Информатика» (УМК Босова Л.Л. и др. 5-9 кл.)

• Картинка: https://avatars.mds.yandex.net/i?id=baad5e3e2dc5289f7ba4784c1eeebfa3_l-5500260-images-thumbs&n=13


