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АКТУАЛЬНОСТЬ

Переход к активным методам обучения в 
соответствии с требованиями ФГОС

Способствуют повышению заинтересованности и 
мотивации обучающихся

Формируют навыки критического мышления и 
креативности, эмоциональный интеллект, развивают 
познавательную сферу ребенка
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ТЕМА
Дидактические игры: ключ к эффективному 

обучению и развитию навыков



ПРОБЛЕМАТИКА
Потеря интереса к учению у 
обучающихся

Спад качества знаний и 
успеваемости

Перегруженность детей 
информацией
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ЦЕЛЬ
Создать условия для повышения качества знаний       

с помощью использования дидактических игр



ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

01 02Усвоение учебного материала, анализ и 

интерпретация предоставленного материла, 

развитие устной и письменной речи, 

повышение уровня качества знаний.

Повышение качества знаний 

01 Развитие критического мышления,

творческого начала, повышение учебной

мотивации, вовлеченность в учебный

материал, развитие познавательного

интереса.

Развитие личностных качеств

02

Игры помогают создать позитивную и друже-

любную атмосферу в классе, снижая уровень 

стресса и повышая уверенность учащихся в с

воих силах.

Создание позитивной учебной 

среды03
Делают обучение более увлекательным и дина

мичным, что особенно важно для удержания в

нимания современных школьников

Повышение мотивации и 

интереса к предмету04



РЕШЕНИЕ ПРОБЛЕМЫ

Дидактические игры на 
уроках русского языка



РЕШЕНИЕ ПРОБЛЕМЫ

Дидактические игры на 
уроках математики



РЕШЕНИЕ ПРОБЛЕМЫ

Дидактические игры на 
уроках окружающего мира 

и литературного чтения



Играем и повышаем качество знаний

РЕЗУЛЬТАТИВНОСТЬ
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Вперёд к новым образовательным 

высотам – используем 

дидактические игры!


